
附件1
常州市第二十六届青少年
科技创新大赛项目一览表
	类别
	小学项目
	初中项目
	高中项目

	现场展评项目


	制作类
	A.纸飞机穿越凯旋门（6人）

B．七巧板（3人）

C. 吸管结构
（3人）

D.电脑制作：创意程序设计（1人）
	A.吸管结构

（3人）

B.纸牌承重

（3人）

C. 电脑制作：
网页制作（1人）
	A.吸管结构

（3人）

B.纸牌承重

（3人）

C. 电脑制作：微视频（最多5人）

	
	表演类
	二个OM表演题，二选一或者全选（最多7人）

	
	挑战类
	A．九连环（3人）

B．魔方（3人）

	成果评选项目
	学生类
	中小学生科技创新成果项目（含机器人工程设计）

	
	
	青少年科技实践活动

	
	
	少年儿童科学幻想画

	
	教师类
	优秀科技辅导员科教创新成果项目（含科技发明、科教制作、科技教育方案）

	
	
	优秀科技辅导员和优秀组织奖


附件2
常州市第二十六届青少年科技创新大赛
现场展评项目规则

一、制作类

1.纸飞机穿越凯旋门（小学组）
（1）项目描述

   运动员在规定的时间内，手工折叠6架纸飞机，在专用赛场内，将纸飞机分别手掷到九个不同分值的门框内，得分高者成绩列前。

（2）竞赛场地

   在无障碍、没有乱气流的长8—10米，宽3米场地上，起飞线向前延伸8—10米的终端设有得分门框，长宽1.2米门框内均分9个得分门区，垂直放在终端线上，底部离地面30公分。

（3）竞赛细则

A科目----折叠纸飞机：

①由赛会现场统一提供给每位运动员70克A4纸6张，20分钟内手工折叠6架纸飞机，含调飞时间。

②折叠完成的纸飞机：机身长度不得小于15厘米、机身收拢的翼展宽度不得小于4厘米，不得添加任何物质，飞机纸张不得有残缺和撕、剪。参赛模型采取自审和裁判抽审相结合的办法。

③在每架纸飞机上翼面清楚的写明队别、姓名、运动员编号以及1-6号机编号。

B科目----手掷飞行：

①竞赛为1轮（连续手掷六次，每架一次），时间3分钟。

②运动员在起飞线外将纸飞机依次手掷到门框内，飞机出手即为正式飞行。

③以6架飞机得分总和计算成绩，得分高者列前（成绩相同看六次中最好一次成绩，成绩好者列前、以此类推，）。

	80
	100
	80

	60
	80
	60

	40
	60
	40


（4）罚则

①纸飞机添加任何物质的、飞机纸张有残缺和撕、剪的该竞赛架次成绩为O分。

②踏线、越线放飞的该竞赛架次成绩为O分。

③纸飞机撞击门框而未入门的、飞越边线的该竞赛架次成绩为O分。

④抽检不合格的，该竞赛架次成绩为O分。

⑤使用他人飞机参赛的该轮成绩为O分。

⑥纸飞机没写标注的、与自己身份不符的不得参赛。

（5）报名办法及奖项设置

各队可报6人，必须是三男三女，设纸飞机团体奖、男子组个人奖、女子组个人奖。

2. 七巧板（小学组）

（1）竞赛目的

培养学生的团队协作能力、创新精神、洞察力和综合组织能力，掌握“玩”中学的乐趣和方法，形成“热爱科学、亲近科学、实践科学”的探索精神，促进青少年的情商、智商、个人能力及团队协作互助能力的拓展和提高。

（2）项目描述

选手在120分钟内用全部30副智力七巧板，在900mm×1200mm的5mm厚KT板上按主题要求（主题现场公布），拼出一幅创意作品或拼出图形，并提交一份200字左右的说明。材料自备。

（3）竞赛要求

A.参赛选手须在规定时间检录后入场，入场后要听从裁判的统一安排，比赛过程中私自提前退场按弃权处理；

B.为保证比赛的公平公正，比赛器材一律使用组委会指定器材。

C. 比赛期间除工作人员及特许人员外，其他人员一律不得进入学生比赛区。

D.比赛选手必须使用组委会规定的比赛材料，禁止使用其它规定范围之外的材料。

E.选手应注意保持和保护好作品的稳定性。如作品被别人故意掀动等因素而造成损坏，经裁判证实后取消责任者的比赛资格（自然因素如：风吹、各种紧急情况等除外）。

F.在比赛过程中需保持赛场安静，不得大声喧哗。作品完成后不要随便离开，请安静等待，没有裁判的允许不能离开赛场。

（4）竞赛规则：

A．创作时间：120分钟。

B．组拼：使用30套七巧板，在规定的纸张上（900MM×1200MM）进行现场组拼、创作设计；可以添加背景和色彩。

C．现场公布主题：创作团队根据规定的主题内容自行创作，题目名称、组拼内容和创作理念必须与规定的主题内容相符，不符合者不能得分。

D．色彩：可以根据作品需要添色或不添色，如果添加色彩必须与整个画面搭配协调。

E．作品：作品必须附带文字说明（200字左右）；落款需在指定位置，包括：学校、年级、姓名等。

F．评比：规定时间结束，按照各组完成的作品，从作品的新颖性、创造性、审美性、制作质量及所用板数（少一块即为少一副）为依据进行评分，满分100分。

G、比赛所需所有器材自带。

3．吸管结构（小学、初中、高中组）

（1）项目描述

在40分钟内利用50根普通吸管和一卷普通透明胶带搭建一个结构，结构上必须可以放一个50g的钩码，搭建高者优胜。

（2）竞赛细则

A．组委会提供:普通带勺直吸管50根、普通透明胶带一卷、钩码，选手自带剪刀。如有故意违规私带器材，将取消比赛资格。使用刀具时，注意安全。

B．在竞赛过程中，可以向裁判申请测量高度，得到许可后，裁判用卷尺测量钩码底部到结构最低处之间的高度，结构能自由直立30秒以上所测高度才有效。
C．每队只测量一次有效高度。

4．纸牌承重（初中、高中组）

（1）项目描述

在40分钟内仅用扑克牌和透明胶带设计，制作一个质量小于85g高度不低于20.1cm的扑克牌结构，结构必须有一个竖直的开放区，能让直径5.5cm的圆柱体通过，承重多者优胜。牌最多使用一副（54张）。

（2）竞赛细则

A．只能使用组委会提供的普通纸质扑克牌来制作。
B．普通透明胶带只能当粘合剂，不允许作其它用途。
C．为了测量时，保证公平、安全，结构的中间必须有一个竖直的开放区，能让直径5.5cm的圆柱体通过。
E．组委会为每支参赛队伍提供普通透明胶带1卷、扑克牌1副、剪刀1把。

F．选手根据现场提供的杠铃片，自己决定选择需要的杠铃片，以及杠铃片放置的顺序。

G．放置杠铃片后，如果扑克牌结构能够坚持5s以上且结构的高度不低于18cm，杠铃片没有碰到安全杆，则该承重为有效成绩。

5.电脑制作竞赛

	组别
	项目描述
	竞赛细则
	其它

	小学组
	创意程序设计
	A． 创作时间：150分钟（上午）

B．每校1队（五、六年级），1队1人独立完成

C．小组赛由参赛选手组内选拔1名决赛。（下午）

D.决赛形式：5分钟介绍演示。
	机房不上网，仅预装scratch 1.4版软件

	初中组
	网页制作
	A．创作时间：150分

B．每校1人，1队1人独立完成
	机房不上网，仅预装Dreamweaver
Photoshop、
Front page

	高中组
	微视频
	A．现场公布采编内容。采编时间：150分钟，制作时间120分钟

B．每校1队，1队1组，合作完成，最多不超过5人
	自带摄像录音设备、采编电脑自带。


二、表演类（OM）

OM赛题一：潘多拉的盒子 
In this classics problem, teams will put a video game spin on the story of Pandora’s Box. A gamer character will take on this multi-level game inspired by the Greek myth. The game will include a prologue that depicts the original story of Pandora’s Box, three characters representing different evils that escaped the box, and a power meter that represents the gamer character’s health. To beat the game, the player will advance to the final level where it will release hope into the world.
    这是一个经典的问题，参赛队会放一个来自潘多拉故事的视频游戏。这个多层次游戏玩家角色的原形来自于希腊神话。游戏将包括一个序幕，描绘了潘多拉的盒子，三个角色代表着从潘多拉盒子逃出的三个魔鬼，有表示该玩家角色的健康状况的体力条。为了赢得比赛，玩家进入最高等级后，它会把希望带给世界。 

OM赛题二：无声电影
Lights, camera...action! In this problem teams will create and present a performance depicting a Director character that produces and presents a silent movie featuring a humorous villain character that commits three silly acts of “villainy”. Characters that are in the movie may not speak as part of the presentation of the movie. Instead, like classic silent films, the team will use music played on a team-created instrument and creatively displayed subtitles to convey its story to the audience and judges. Also, teams will use a signal to indicate when the movie begins and ends. 
    灯光，摄像...拍摄！在这个问题中参赛团队将创建并呈现这样的表演：导演一部无声电影，体现三个傻蛋的恶行的幽默行为，在影片中的角色不能说话，相反像经典的无声电影一样，参赛团队要用自创乐器弹奏音乐，用创造性的字幕把故事呈现给评委，同样，参赛队伍用信号表明电影的开始和结束。

具体要求：每校可以任选一题或二题（题目原文课可参考：

http://www.odysseyofthemind.com），比赛时间不超过6分钟,表演类需要将表演视频上传到自己学校校园网，将申报书（含表演说明和视频网址）电子稿发送到ccgxf@qq.com邮箱。申报书包括表演说明书电子稿。根据提交的光盘进行初选，入选的节目将进行现场比赛。

表演说明书：包括剧本、评分要点中提到的剧情解决问题、道具如何制作、服装的创意点等。

评分要点：

1．主题突出。内容与大赛确定的主题相吻合，富有想象性、创造性和科学性，贴近生活，一事一剧，有教育、启示意义。
    2.表演形象逼真。富有艺术性和表演性，感染力强，能带动观众的情绪。
    3.方法科学。剧情中解决问题的方法生动、实用、科学。
    4.原创剧本，道具、服装有创意。

                     三、挑战类

1. 九连环（小学、初中、高中组）

（1）项目描述

选手分别拆完九连环，并再将九连环恢复好，时间短者优胜。九连环由组委会统一提供。

（2）竞赛细则

A．每次拆完和恢复好，都要主动向评委示意，得到评委确认后再进行下一步比赛。

B．竞赛时，根据报名情况选手分批进行，选手自行决定三名队员的参赛顺序，当第一位队员拆完并装完，且得到评委确认后，下一位队员才能继续比赛。

C．成绩统计以3名选手完成时间总和来进行排名。

2.魔方（小学、初中、高中组）

（1）项目描述

选手分别恢复三阶常规魔方所用时间短者优胜。魔方由组委会统一提供。

（2）竞赛细则

A．竞赛时，根据报名情况选手分批进行，选手自行决定三名队员的参赛顺序，当第一位队员恢复好魔方，且得到评委确认后，下一位队员才能继续比赛。

B．如果比赛时，魔方意外损坏，由选手提出更换魔方，但是计时不停止。

C．成绩统计以3名选手完成时间总和来进行排名。

附件3
表演类“OM表演”申报表
	项目名称
	

	作者姓名
	（最多7人）

	指导教师
	（最多2人）
	联系电话
	

	学校全称
	

	视频网址
	

	核心技术
	

	表演说明

	表演说明书：包括剧本、评分要点中提到的剧情解决问题、道具如何制作、服装的创意点等。



	学 校 评 价

	学校盖章：          

日期：          


（盖章的原件请拍照，并把拍照后的电子文档与源文件电子稿一起发送到ccgxf@qq.com）
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