附件1
常州市青少年机器人大赛报名汇总表
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附件2

常州市独立比赛项目比赛规则

F1赛车机器人比赛规则

一、比赛场地（平面图）
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二、比赛场地规格：

机器人F1赛车比赛场地为一块长330厘米、宽150厘米的白纸，纸上绘如图赛道，线宽2厘米；线间距为24厘米，跑道中有一2厘米宽黑横线的地方为起始地，机器顺箭头前进。

三、机器人设计与器材要求：  

A机器人的创意、设计、制作与程序设计必须由学生独立完成。鼓励青少年在器材使用，机器人的设计、制作有创造性，体现创新精神。同时，机器人部件之间的衔接可以使用胶水、螺丝钉等材料进行固定。 

B机器人体积大小、重量不限。

C电子器件：使用一个可编程处理器，传感器数量不能超过4个，不能使用寻迹模块。
D电池自备，输入电压不超过10伏。

E各参赛队须自备电脑和竞赛所需的机器人器材并带齐常用工具、电源接线板、转换插头等。

四、任务要求：

A 设计、制作一个机器人起始区出发，在120秒时间内，完成轨道2圈。

B 起始区位置为线后，结束时机器人任何部分搭到黑线。机器在跑的过程中机器人主动轮胎不能脱离轨道内、外线，脱离即比赛结束。 

五、计分：  

每一回合的记分方法：机器人完成任务的得分，加（120-完成任务所用时间）的得分为每一回比赛成绩，1秒为一分。

A任务得分:  

机器人过图纸1处10分；2处10分， 3处20分，4处10分，5处10分，6处10分。结束并停止10分
机器人球王争霸赛

一、比赛场地（平面图）
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二、比赛场地规格：

机器人打保龄球比赛场地为一块长240厘米、宽110厘米的白色平面，平面上绘有黑色线作为机器人行走路线，线宽1.5厘米；

三、机器人设计与器材要求：  

A机器人的创意、设计、制作与程序设计必须由学生独立完成。鼓励青少年在器材使用，机器人的设计、制作有创造性，体现创新精神。同时，机器人部件之间的衔接可以使用胶水、螺丝钉等材料进行固定。 

B机器人原始尺寸不超过长25厘米×宽25厘米×高30厘米。

C电子器件：使用一个可编程处理器，传感器数量不能超过4个，不能使用寻迹模块。
D电池自备，输入电压不超过10伏。

E各参赛队须自备电脑和竞赛所需的机器人器材并带齐常用工具、电源接线板、转换插头等。

四、任务要求：

制作一个机器人从起始区域出发，机器人在起始区域摆放的位置，为其身体的任何一部分不得超过起始线，在90秒时间内，完成以下4个击球任务：

1．机器人踢足球是乐高用球，用小乐高轮胎皮做座垫，放在如图位置。机器必须到达黑线才能有击球动作，但机器不能超过红线，伸展臂可以超过红线。足球碰到球门线即得30分，球走偏碰到保龄球，保龄球不得分。

2．打保龄球用球是乐高球，球在起始区，机器带球必须到达黑线才能有击球动作，机器不能超过红线，伸展臂可以超过红线。机器人必须用球打倒保龄球，其他弄到不得分。倒1个瓶得5分。

3．机器人投篮用球是普通乒乓球，球在起始区，机器带球必须到达黑线才能有投球动作，但机器不能超过红线，伸展臂可以超过红线，球必须脱离机械臂进框才有效。球进篮框得30分。

4．机器人冰壶比赛的壶是乐高轮毂，轮毂位置如图，机器必须到达黑线才能有击冰壶动作，但机器不能超过红线，伸展臂可以超过红线，轮毂进得分区前必须脱离机械臂。轮毂搭到红区得50分，搭到黄区得30分，搭到蓝区得20分
5．4个击球任务都完成后，可以回到起始区进行搬运乐高小方块，每次搬运一个放入左上黑框内得5分，放入右下黑框内得3分，直到时间用完。搬运物块时机器必须完全在起始区，放物块时机器必须完全出起始区，机器不能脱离黑线，乐高块必须完全在黑框内。

6．机器人在运行过程中不能脱离黑线，脱离黑线，后续动作无效，可以把机器人拿回起始区重新开始，但拿一次扣5分。

7．在规定时间内机器人回到基地并停止，得20分。
遥控机器人足球比赛规则

一、参赛要求

1．赛事分为小学组、初中组、高中组。

2．以队为单位报名参赛，每队限报队员2人和教练员1名。

二、机器人的基本要求

1．机器人必须用乐高器材制作（最多有4个电机），机器人采用遥控方式来控制，遥控器可以自己制作。
2．机器人将在直立和所有部件完全伸直的状态进行测定，直立的机器人必须能自由纳入直径为22cm的开口圆筒中，机器人在比赛中的总重量不大于1.5公斤。

3．同组机器人必须要有明确的统一外观（颜色、标志、图案、名称）。

4．机器人占据球区域设计：占据球区域，即固定在机器人突出点上的两条直边所包含的内部空间。比赛进行时，球进入机器人的运球区的深度则不能超过足球的1/3（图例）；约为1.5厘米，

三、遥控机器人足球足球赛简介

足球比赛采取2个队伍同场对抗方式进行，小学组、中学组每个队2个机器人参赛，最后以进球多者为胜方。

四、比赛规则
1．足球赛比赛时间为5分钟。

2．比赛用球为标准乐高用球。 

3．比赛时间内，允许机器人在争球过程中互相碰撞。

4．遥控器集中由工作人员保管，比赛队伍在比赛前领取遥控器，比赛完毕后马上交回。

5．比赛前由裁判对机器人进行检验，检验合格后才可以进行比赛；如果检验不合格，可在准备时间内调校机器人，如果超过准备时间则取消该机器人参加比赛的资格。

6．每场比赛开始和进球后需要开球；开球时，双方机器人停在各自出发区内，由裁判开球开始比赛；比赛期间，球被踢出场地之外，那么机器人采用原地争球的办法开球。

7．比赛期间，参赛人员如没有得到裁判允许不可触碰机器人。如果机器人因损坏而阻碍比赛正常进行，裁判可即时终止比赛由队员把机器人拿到场外维修，比赛将继续进行；机器人完成维修后不能马上放回赛场，必须等待下一次开球时才能放回赛场。

8．赛后队伍若进球数相同时，计算失球数；失球数相同将加时2分钟（比赛结束还有队伍分不出优胜，那么能晋级的队伍将不参与加时赛），如果再打平机器人秤重决胜负（机器人重量轻的队伍将晋级）。

9．比赛中机器人可以运球但不能持球（球不能固定在机器人身体任何位置超过2秒），若有持球现象出现，各队则在持球地方进行争球；比赛中机器人不得主动停留在本方球门内超2秒。
10．每个参赛队都可制作备用机器人，在初赛和决赛时允许更换机器人，但在比赛前必须申报，否则比赛时不允许更换机器人比赛。

11．比赛过程中若发现使用本队以外的机器人比赛或非本队队员冒名参与比赛的情况，一经核实取消该队所有比赛成绩。

五、其他

1．所有参赛队员必须遵守以上所有规则。

2．主办方对本次比赛保留最终解释权。

六、赛事场地（附图）

足球赛有效比赛场地约为）：长183cm，宽122cm，球门高14cm；宽45cm，深12cm，高14cm。
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