
附件1：

常州市第二十四届青少年科技创新大赛项目一览表
	类别
	小学项目
	初中项目
	高中项目

	成果评选项目
	学生类
	学生优秀科技创新成果项目（含机器人工程设计、小发明、小制作、科技小论文）

	
	
	学生优秀科技实践活动（实践报告）

	
	
	学生优秀科学幻想画

	
	教师类
	优秀科技辅导员科教创新成果项目（含科技发明、科教制作、科技教育方案）

	
	
	优秀科技辅导员和优秀组织奖

	现场展评项目


	表演类
	1.节能环保情景剧
	1．防震减灾科普剧或自我保护情景剧               
	1.未来科幻生活情景剧 

	
	制作类
	2.手掷纸飞机
	2.牙签高塔；
	2.纸牌承重；

	
	
	3.电脑制作
	3.电脑制作
	3.电脑制作

	
	挑战类
	4.七巧板
	4.九连环
	4.魔方

	
	
	5.机器人拔河
	5.机器人轨迹
	5.机器人轨迹


附件2：
常州市第二十四届青少年科技创新大赛
现场展评项目规则
一、表演类

评分要点：
1.主题突出。内容要与大赛确定的主题相吻合，富有想象性、创造性和科学性，贴近生活，一事一剧，有教育、启示意义。

2. 表演形象逼真。富有艺术性和表现性，感染力强，能带动观众的情绪。

3.方法科学。剧情中解决问题的方法生动、实用、科学。

4.原创剧本优先，道具、服装有创意。
二、制作类

1.手掷纸飞机竞赛：在15分钟时间内仅用一张A4纸现场制作竞赛纸飞机，手掷纸飞机，飞得远者优胜。每队2名选手。

2．牙签高塔竞赛：在40分钟内利用100根牙签和1根胡萝卜搭建尽可能高的结构。搭建高者优胜。每队3名选手。
3．纸牌承重竞赛：仅用扑克牌和透明胶带设计、制作一个质量小于85g的扑克牌结构，承重多者优胜。牌最多使用一副。每队3名选手。

4.电脑制作竞赛：根据主题（现场公布），参赛选手在规定时间内，使用WINDOWS自带画图软件进行创作，可使用PHOTOSHOP7.0等软件后期处理。要求作品主题突出、制作精美，构思新颖，有科技创意，画面活泼、服从于主题，整体和谐、色彩鲜艳，图文得当、结合密切。

三、挑战类

1. 七巧板：选手在规定的时间内用规定的七巧板数，在背景材料上按主题要求（主题现场公布），拼出一幅创意作品或拼出图形,并提交一份200字左右的说明。每个队3名选手。
2. 九连环：选手拆完九连环，并再将九连环恢复好，时间短者优胜。九连环由组委会统一提供。每个队3名选手，比赛时独立进行。

3.魔方：选手恢复三阶常规魔方所用时间短者优胜。魔方由组委会统一提供。每个队3名选手，比赛时独立进行。

4. 机器人拔河
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（1）机器人拔河赛场地示意图

（2）机器人设计与器材要求

A.整个机器人必须用乐高器材，总重量不准超过800克。前端中央离开地面3厘米处留一可以钩子的圆孔，便于钩上拔河绳的钩子。
B.机器人与地面的接触必须是可以滚动的轮子，接触部分不得有粘性材料。机器人上的任何装置不能损坏和污染场地。
C.机器人最多只能使用6节5号电池作为动力源。不得使用任何外部控制装置。
（3）任务要求 

A.学生事先在家里制作好机器人(包括编好程序)，带到赛场进行比赛，现场有30分钟的调试时间。
B.比赛采用对抗赛方法。所有参赛员要进行分组抽签，每两人为一组，轮空的人直接参加下一轮的比赛，但每人最多只能轮空一次（否则重新抽签）。每轮比赛的胜出方再进行重新分组抽签，直到决出名次为止。
C.拔河绳为80厘米的长杆或绳子(包括钢丝钩)，中间有一个红色箭头，两端各有一个钩子。

D.比赛开始前，双方队员各把拔河绳一端的钩子套入机器人前部圆环（或圆孔）内。裁判用手抓住拔河绳中间，并使箭头指向中线。当裁判发出“开始”的口令后队员启动电源开关，然后裁判松开拔河绳。

（4）计分方法
当拔河绳上的箭头指向某方的胜出线时，则该方为胜出方。然后交换场地，三战二胜的队参加下一轮的比赛。每次对抗时间最多为1分钟，如在1分钟内不能达到胜出线，看箭头离谁的胜出线近谁赢，如两机器人不动，则机器人重量轻的一方为胜出方。每次对抗结束后有2分钟的时间处理机器人，调整或更换电池。

5.机器人轨迹
（1）机器人轨迹赛示意图（单位：mm）

机器人轨迹赛场地为一块长2000mm ，宽 1200mm的白色底板，底板上绘有黑色轨迹线，线宽为18-25mm，图形比赛时会变化。

（2）机器人设计与器材要求

A.机器人体积大小不得超过25厘米（长）*20厘米（宽）*20厘米（高）、重量不限。

B.电子器件：使用一个乐高可编程处理器，传感器数量和电机数量不限。
C．各参赛队须自备电脑和竞赛所需的机器人器材并带齐常用工具、电源接线板、转换插头等。

（3）任务要求 
设计制作一个机器人（学生可在家里制作好机器人，现场有1小时调试时间）要能在3分钟时间内，沿着一条封闭的轨迹环线从起点出发再回到起点止。比赛分2个回合，取最好成绩。
（4）计分方法
A.每一回合的记分方法：机器人完成任务的得分，加完成全部任务所用时间的得分为每一回合比赛成绩。
B.任务得分:每个转弯10分，直线5分。
C.完成全部任务的时间得分：为180分－完成全部任务的时间，每1秒钟为1个分值。超时为没有完成任务。

D.没有完成任务：机器人只完成部分任务，根据完成部分任务的分值计分；记时间，在分值相同的情况下，时间少为优胜但没有时间分，分值和时间相同情况下，看机器人重量，重量轻为优胜。
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